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Pressetext zur Ausstellung 
 
DER GULP – Inversion einer Ausstellung 
17. August bis 21. September 2008 
 
Ein Comic-Kunst-Projekt von Gilbert Geister (Bild) und Matthias Schamp (Text) 

 

DER GULP ist ein gemeinsames Kunstprojekt von Gilbert Geister und Matthias Schamp 
für den Dortmunder Kunstverein. Er manifestiert sich im Rahmen einer Ausstellung der 
beiden Künstler. Dabei wird der Ausstellungsraum nicht in herkömmlicher Weise mit 
Kunstwerken befüllt, sondern eine Übersetzung erarbeitet, die den realen Raum in 
einen fiktionalen überführt: die Welt des Comics. 
 
Der Comic spielt in und um den Dortmunder Kunstverein. Nicht nur die realen 
Räumlichkeiten kommen darin vor, sondern auch der institutionelle Rahmen wird 
abgebildet. Dabei wird in einer Art tautologischem Kreisel das dargestellt, was 
tatsächlich der Fall ist: In dem Comic DER GULP werden die beiden Künstler 
eingeladen, eine Ausstellung auszurichten, die dann auch tatsächlich in den 
gezeichneten Räumen stattfindet. Sogar eine - über mehrere große Sprechblasen 
verteilte - Eröffnungsrede wird gehalten, die ihren tieferen Sinn erschließt. 
 
Doch bis es soweit ist, erleben Schampman und Geisterman jede Menge Abenteuer, 
die sie unter anderem auf die Metaebene verschlagen. Dabei können die beiden nur 
aufgrund ihrer besonderen Superheldenfähigkeiten bestehen: Geisterman kann 
Kubismus! Und Schampman kann Denkblasen stabil werden lassen... 
 
 
Der Comic ist während der Ausstellung zu einem Preis von 12,00 € erhältlich, 
anschließend unter ISBN 978-3-938847-12-1 über den Buchhandel für 20 €. 
 
 
 
 
 
 

 


